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Ses Sanatinda Gurulti:
Teknoloji ve Makine

GURULTUYU SANATININ MERKEZINE ALAN SANATCILARI MERCEK ALTINA

ALDIK.

NESLi GUL DURUKAN

1900’11 yillanin baginda fiittrist-
lerin yegane derdi makinelesmeyi, sii-
rati, dinamizmi, teknolojiyi ve gengli-
gi vurgulayan yeni bir estetik sanat al-
gis1/dili yaratmakt1 ve guriiltii, miizik
kapsaminda bunun bir pargasi olarak
gOrinir oldu. Sanayi endiistrisinden
Endiistri 4.0’a uzanan Italya menseli
giirtiltii miiziginin, kendini dénemin
teknolojisiyle giincelleyen ve zama-
nin ruhunu yansitan bir yoni var.
1913’ten beri var olan giriiltii yapma
makineleri bugiin farkli sekillerde her
yerde. Luigi Russolo’nun Giiriiltii Sa-
nati manifestosu ve giiriilti makine-
lerinden (Intonarumori) John Cage’in
ortamin sesine/sessizligine kulak
verdigimiz 433 “ine, Merzbow’un
kariyeri icinde dontim noktas1 olan
Girtiltii Projesi’nden Christian
Marclay’in ses yerlestirmesi Guitar
Drag 2000’ 1na Bruce Nauman’in Raw
Materials'indan Marina Rosenfeld’in
Music Stands’ina sayisiz tiretimin ol-
dugu zamanin, mekanin, makinenin
ve bedenin sesini, doniigimiini icine
alarak bir taraftan birlegtiren diger ta-
raftan dagitan bir janra ‘giirtiltd’. Yeni
medya, video, film, performans ve
enstalasyon gibi farkli sanat pratikle-
riyle de baglant1 kuran giincel sanatin
gozdesi. ..

Hos olmayan, yiiksek, daginik, ra-

hatsiz, bozuk, birinin ya da bir seyin
cikardig sesler olarak bildigimiz ‘gii-
riltit’, ritim, melodi, harmoni yerine
kakofoni, dogaglama veya uyumsuz-
lugu ifade eder.! Guirilti sesin kendi-
si olarak, bir ortami, atmosferi sunar.
Kuskusuz sesi ileten her sey gtrilti
miizigi i¢in bir aragtir: Makinelerin
ya da nesnelerin sesi gibi... Disiplin-
leraras1 yoni olan ses sanati, giiriil-
tiiyt bir sanat pratigi olarak sunar.
Gorsel sanatlarla karsilastirildiginda
ses sanat1 olarak girtltd, diger sanat
formlariyla bulustugunda ya da kay-
nastiginda (etkilesimli sanat, ensta-
lasyon gibi) daha fazla duyuya hitap
ederek sanat deneyimini giiclendirir.
Sesi birincil medyum olarak kargila-
yan guirtltd, sanat formu olarak sanat
deneyimini teknoloji, makine ve be-
den arasinda bir yerde kurgulayan ya
da bunlardan birine dogrudan bagla-
nan bir konumda... Bunu giincel sanat
pratigine aktaran, makine ve teknoloji
ile iligkisinden yola ¢ikan gtindelik ve
buluntu nesneleri sanat iiretiminde
kullanan ya da DIY (Do it Yourself /
Kendin Yap) mantigiyla hareket eden
sanatgilar da bir hayli ¢cok. Bu bakim-
dan bu yazida, teknoloji ve makine
ekseninde giiriiltiiyti dogrudan ya da
dolayli olarak sanat pratiginin bir par-
cas1 olarak kurgulayan giincel sanatgi-
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larin 6rnekleri mercek altina aliniyor.
Karmasik yapilara dayanan ses ensta-
lasyonlari, politik séylemli ses per-
formanslari, biyofiziksel teknolojinin
kullanildig: heykellesen sesler ve DIY
mantiiyla gériinir olan etkilegimli
ses Uretimleri bedenin birer uzantist
olarak kargimiza ¢ikiyor.

Sesin ve mizigin sinirlarimi zor-
layarak giiriiltiiyli yeniden yorum-
layan, provokatif sesler iireten ve
bunu sanat pratigine enstalasyon ve
‘asamblaj’dan faydalanarak aktaran
Haroon Mirzada bu sanatgilardan bi-
ri. Calismalarinin merkezinde ses,
miizik ve girtilti arasindaki degisim-
ler ve ¢akigmalar yer aliyor. Karma-
sik enstriiomanlar yaratan Mirza’nin,
2013 yilinda trettigi Pavilion for Op-

timisation (Optimizasyon Pavyonu)
isimli caligmasi dug bagligindan yan
dolu bir kovaya diisen suyu gdste-
rir. Kovaya disen su tekrar kovadan
pompalanarak iceri doner ve bu dén-
gii durmadan devam eder. Su sesinin/
gurtltiisintin baginda yer alan bir
mikrofon bunu kaydederek beyaz bir
odaya LED seridinden gelen bir 1g1k
olarak aktarir. Odadaki 1s1k periyodik
olarak azalir ve oda karanliklastikca
dus baghigindaki kayitlardan olusan
beyaz giiriiltii hacim olarak artarak

ylkselir ve son bulur. Bu siirekli bir
dongti icinde tekrar eder.

Sanatcilarnin girdltiyd kullanim-
lar1 ya da yapilandirmalar, belli bir
sistemin ya da sdylemin i¢ine dahil
etmeleri —ki Mirza'nin ¢aligmalarinda
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da gozlemlenebilir- giiriiltiiniin varo-
lusuna dair sorgulamalar1 da berabe-
rinde getirir. Yazar ve miizisyen Paul
Hegarty, giriltinin tipk: kaos teo-
risinde oldugu gibi belli bir mantik,
bi¢im, dogrusallik ile olan iligkisini
yapilandirmaya yo6nelik bir girigim
oldugunu sadece giiriiltd olmadigini
bu sebepten de bu girigimin bagari-
s1z olmas1 gerektigini aksi takdirde
artik ortada giiriiltii olamayacagini
savunur.? Ancak, bu Hegarty icin gii-
riltiniin mizik olmadig: anlamina
gelmez, giirtiltiyl avangard bir giri-
sim olarak goriir. Bu noktada Mirza
ile Hegarty’nin disiinceleri birleg-
mektedir. Mirza i¢in “Tdm miizikler
organize ses veya organize giirtlti-
dur. Akustik malzeme diizenlediginiz
siirece, onu sadece miizik, giiriilti, ses
veya sadece rahatsizlik olarak tanim-
layan alg1 ve baglamdir” der.?

Sesin yerlesik anlayigina mey-
dan okuyan besteci ve sanat¢i Tarek
Atoui’nin 2009 yilinda gerceklestir-
mis oldugu performansi Un-drum/
strategies of survivingnoise (Un-
drum/giirtltiidden kurtulma strateji-
leri) bu duruma igaret edebilir mi? 9.
Sharjah Bienali’nin destegiyle tireti-
len performans, Temmuz 2006’daki
Libnan savagi sirasinda yasadigr ¢
giinliik tutuklama ve igkenceye daya-
niyor. Performans’ta, fiziksel ve psi-
kolojik alikoyma ve kugatma durum-
larin1 kirma girisimleriyle, miizik per-
formansi sinirlar, diziisti bilgisayar
sanat1 ve elektronik muzigin ¢okisi
arasindaki paralellige vurgu yapili-
yor.* Atoui’nin mizik kompozisyo-
nu bilgisayar, beden, performans ve
elektronik miithendisligini harmanli-
yor. Bu bir aradalik icinde Atoui’nin
caligmasinin, giiriilltii’'niin kendisini
var etmeye ¢aligtigini gérmek mim-
kin.

Makine nasil ki 19. yizyildan
bu yana giiriltiiyli ortaya ¢ikaran
hammaddeyse teknoloji de giriilti
muzigi i¢in daimi bir igbirlik¢idir.®
Gurtltt, ginimitzde teknolojiden
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beslenerek bedenin sinirlarini zor-
lar ve yeni deneyimlere olanak tanir.
Hollandali besteci Michel Waisvisz
da bu deneyim iizerine 6rnek ve belki
de 6ncii gosterilebilecek bir sanat-
¢1. 1960’1arin sonlarindan itibaren
elektronik mizik enstriimanlariyla
fiziksel bir dokunus elde etmek icin
yepyeni yollar gelistirdi. Dokunmatik
etkilesime dayali enstriimanlar tre-
ten sanat¢1 sahnede ilk kez synthe-
sizer kullananlardan biri. Waisvisz,
Amsterdam’daki Elektro Enstriiman-
tal Miizik Stiidyosu STEIM vakfinda
gelistirdigi The Hands (bir hareket
sensori aleti) kullanarak son derece
hassas ve fiziksel elektronik miizik
performansi ile taniniyor.®

Glnimiz ses sanatinda bu tir
deneyimlerin daha ileri bir noktaya
tagindiginmi sanatcilarin diretimlerin-
den gériiyoruz. Beden, politika, tek-
noloji ve ses ekseninde caligmalarini
gerceklestiren sanat¢t Marco Donna-
rumma biyofiziksel teknolojiye daya-
nan 2012°de ‘diinyanin en yenilikci
miizik enstriimant’ segilen Xth Sense
isimli enstriimani ile viicudun sesine
kulak verir. Xth Sense, kalp, kan ve
kaslardan gelen sesleri yakalar ve bun-
lar, insan viicudunu ses ve video tire-
timi i¢in dijital bir interaktif sistemle
entegre etmek i¢in kullanir.’

Xth Sense, bireyler tarafindan
baglatilan ve diinya capinda bir toplu-
luk tarafindan gelismeye devam eden
ucretsiz ve agik bir proje olmasi ba-
kimindan dikkat ¢ekicidir. Bu proje
katilimcilarin kendi Xth Sense biyo-
fiziksel sensorlerini sifirdan olugtura-
bilmelerine olanak tanir.®

Cagdas performans ve yeni med-
yay1 ic ice kullanan sanat¢inin Xth
Sense miizik enstriimanindan fay-
dalanarak ortaya ¢ikardigi caligmasi
Ominous ise sanat deneyimine fark-
11 bir perspektif kazandiriyor. Bu-
nu sadece sanat deneyimi olarak da
gormemek lazim sanat nesnesinin
kendisini okuma bi¢imimizi de sor-
gulatiyor. Donnarumma, adeta se-
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si heykellegtiriyor. Caligma, Alberto
Giacometti’nin Boslugu tutan eller
heykelinden esinlenmis ve bilinme-
yen bir nesne sanat¢inin elinde kasla-
rinin dogal ve yapay sesiyle sekilleni-
yor.? Izleyiciler sanatcinin hareketini
izleyerek nesnenin geklini hayal eder-
ken, sonik uyaranlar algisal bir bag-
lantiya olanak taniyor ve gorislerinin
algilayamadig1 heykeli sesle gérmeye
baglaniyor.

Miizikal bir yapiya sahip olmayan
guriltd, belirsizlik izerinden ilerler.
Bu belirsizlik, etkilesimli bir iireti-
me tabii oldugunda ortamla birlik-
te dontiglr. Disiplinleraras: ¢alisan,
etkilegimli enstalasyonlar tireten ve
teknolojiden yararlanarak bedeni bir
miizik enstriimani olarak kullanan
sanat¢1 Gorkem Arikan’in ARMonik
isimli dogaglama performansi da belli
bir ses kompozisyonu tizerinden ge-
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¢ip, onu asarak, belirsizligin ortamla
degisiminin dogaglamasi olur). Gi-
rilti ¢ikaran bu performans, sanatgi-
nin DIY mantigiyla kendi yaptigi mi-
mik tabanli bir sisteme dayaniyor ve
bu ytizden olusturdugu sistem (ya da
enstriiman) kendisine 6zel ve sadece
kendisi galabiliyor. Sanatgi igin zaman
icinde degigsen doniigen malzemeler
de oluyor daha pratik, daha dayanikli
ya da daha makul olmas: gibi. Arikan
bu siireci “yaptigin isgi yagamak” ola-
rak tanimliyor ve olugturdugu siste-
min ihtiyaclara gore sekillendigini bir
noktadan sonra ‘kendisinin bir parca-
st’ oldugunu ifade ediyor.!°

Birbirleriyle siirekli etkilegim
icinde olan insan bedeni, makine, tek-
noloji ve ses birlikteligi giin gectikce
beklenmedik formlar ya da kavram-
lar ortaya gikariyor. Heykellegen ses,
enstrimanlasan beden gibi... Bu tarz
etkilesimler her ne kadar giincel sa-
nat eserlerinde bir sekilde varligim
hissettirse de bizim viicudumuza bir
anda oturmuyor, akla kolay yatmi-
yor. Bu sanatcilar, glinimiizde pek
de yaygin olmayan hatta az bulunur
yenilik¢i bir ‘sanat disiplini’ni dile
getirmeleriyle, tizerine digtindtkleri,
urettikleri ve bagh olduklari alana dair
adanmigliklarini gézler 6niine seri-
yorlar. Ortaya ¢ikan tretimler, teknik
oldugu kadar séylem olarak da dolu
ve yeniliklere yol agmaya hazir.
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